Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Elektryczny

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Przetwarzanie obrazéw i systemy wizyjne 1010331541010339874
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka (brak) 2/4

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 15  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Marek Kraft

email: marek.kraft@put.poznan.pl
tel. 61 647 5920

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3A 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. K_WO01: ma podstawowg wiedze w zakresie matematyki, obejmujacg algebre, analize, logike,
1 Wiedza: probabilistyke oraz elementy matematyki dyskretnej i stosowanej

K_WO05: ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie podst. konstrukcji
programistycznych, implementacji algorytmoéw, paradygmatéw i styléw programowania, metod
weryfikacji poprawnosci programoéw, jezykéw formalnych, kompilatoréw, platform

L. . . | K_UO01: potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrédet; potrafi

2 Umiejetnosci: | integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywaé ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz
formutowaé i uzasadnia¢ opinie

K_U10: potrafi postuzy¢ sie srodowiskami i platformami programistycznymi do pisania,
wykonywania i testowania prostych programéw kodowanych w jezykach programowania
imperatywnego, obiektowego i deklaratywnego

3 Kompetencje | K_K07: ma $wiadomos$é waznosci doktadnego wykonania projektu, zachowania standardéw
spoteczne notacyjnych, przestrzegania poprawnosci jezykowej i terminowego oddania prac

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest poznanie podstaw teoretycznych metod przetwarzania akwizycji i przetwarzania obrazéw i poznanie
typowych zastosowan systemoéw przetwarzania obrazéw. Student po zakonczeniu ksztatcenia powinien potrafi¢ dobra¢
algorytm lub zestaw algorytmoéw, ktére sktadajg sie na realizacje kompletnego, intelignetnego systemu wizyjnego i
samodzielnie zaimplementowac i przetestowac¢ taki system.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:

1. K_W10: ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie grafiki komputerowej i komunikacji cztowiek-
komputer - [K_W10]

Umiejetnosci:

1. K_U14: potrafi realizowac podstawowe zadania dotyczgce grafiki komputerowej i komunikacji cztowiek-komputer - [K_U14]

2. K_UO01: potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrddet; potrafi integrowa¢ uzyskane informacje,
dokonywacg ich interpretaciji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie - [K_UO01]

3. K_U10: potrafi postuzy¢ sie srodowiskami i platformami programistycznymi do pisania, wykonywania i testowania prostych
programéw kodowanych w jezykach programowania imperatywnego, obiektowego i deklaratywnego - [K_U10]

Kompetencje spoteczne:

http:// www .put.poznan.pl/

1. K_KO07: ma $wiadomos$¢ waznosci doktadnego wykonania projektu, zachowania standardéw notacyjnych, przestrzegania
poprawnosci jezykowej i terminowego oddania prac - [K_K07]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad: Zaliczeniem wyktadu jest egzamin pisemny o charakterze problemowo - projektowym.

Laboratorium: Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych wymaga samodzielnego zrealizowania projektu i wykonywania sprawozdan
z zadawanych, realizowanych zadan.

Tresci programowe

Akwizycja obrazu, metody kodowania obrazu, wstepne wiadomosci o kodowaniu video. Wykorzystanie bibioteki OpenCV do
przetwarzania obrazu. Przetrzenie barw i histogramy. Wstepne przetwarzanie obrazu - metody lokalne (korekcja gamma,
przetwarzanie w oparciu o histogram itp. oraz lokalne kontekstowe - konwolucja, filtracja liniowa i nieliniowa; operacje
morfologiczne. Detekcja cech (linii, punktow). Deskrypcja i dopasowanie cech. Analiza ksztattéw. Przeksztatcenia
geometryczne Wstep do analizy sekwencji wideo. Wstep do wykorzystania metod uczenia maszynowego w przetwarzaniu
obrazéw - wykorzystanie bibklioteki scikit-learn.

Literatura podstawowa:
1. R. Szeliski, Computer Vision: Algorithms and Applications, Springer, 2010
2. Materiaty uzupetniajgce do kursu, opublikowane w Internecie, w serwisie Moodle

Literatura uzupetniajaca:
1. Z uwagi na brak powszechnie dostepnej literatury podstawg sa materiaty uzupetniajace, opublikowane w Internecie

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. Wyktady 30
2. Laboratoria 15
3. Przyswojenie wiedzy z wyktadow 30
4. Praktyczne éwiczenia wykonywane we wtasnym zakresie 50

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 115
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45
Zajecia o charakterze praktycznym 65
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